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Пояснительная записка

Современные  дети живут и развиваются в новую эпоху - эпоху информационных технологий. 
Само время требует других  подходов к образованию дошкольников – перехода от традиционного информационно – накопительного метода обучения, направленного на усвоение конкретных знаний, умений, навыков, к наиболее перспективному на современном этапе – развивающему обучению, формирующему практические навыки применения знаний и умений. 
Сегодня система взаимоотношений между педагогом и ребенком должна не только вооружить его новыми знаниями, умениями и навыками, но и научить добывать эти знания, сочинять, придумывать, творить, т.е. раскрыть весь его творческий потенциал, все качества его личности. 

Именно при практико-ориентированном обучении создаются условия для развития у ребенка активности, самостоятельности, творческого и аналитического мышления. Известно, что дети с высоким уровнем  развития  интеллекта  и креативных качеств  уверены в себе, успешней учатся, лучше адаптируются в социуме.

Для реализации идеи развивающего обучения с успехом используются современные развивающие игры и пособия. Содержание игр, методика и организация их проведения заключает в себе потенциал для развития познавательных и творческих способностей. В игре создаются условия для экспериментирования, для широкой поисковой деятельности, для развития самостоятельности мышления детей.
Игры на развитие логики и математических знаний можно назвать спортивным комплексом, но для ума, для развития способностей ребенка, детского интеллекта. У таких игр необычайно широк диапазон задач, как по трудности, так и по разнообразию характера. Поэтому увлечься ими может, как дошкольник, так и ученик, и даже взрослый.

Однако, ритм жизни детского сада, условия  последовательной реализации программных задач, возможности комплексного и интегрированного обучения не всегда удовлетворяю интерес детей к тому или иному виду деятельности.

В частности,  в группе всегда есть дети более склонные к логическим играм, играм головоломкам,  которые дополняют и обогащают  математические знания. Но уделить таким детям достаточно внимания в общей массе не предоставляется возможным.  Необходимо время на дополнительные занятия с такими детьми, создание специальной обстановки и условий для удовлетворения запросов детей и родителей.  

Программа дополнительной образовательной услуги познавательно-развивающего направления кружка «Развивай-ка» направлена на развитие познавательной сферы детей старшего дошкольного возраста в режиме кружковых и факультативных занятий. 
Программа дополняет образовательную область «Познание»  через реализацию технологии  «Развивающие игры  Воскобовича В.В.»  
Цель программы:  обогащение знаний детей о качествах и свойствах предметов, возможностях их преобразования в пространстве и форме.

Задачи программы:
1. Расширить знания детей о сенсорных  свойствах предметов, возможностях моделирования с цветом, величиной, направлением, обогатить знания об основных математических понятиях.

2. Развивать интеллектуальные качества: слуховую и зрительную память, логическое мышление, внимание, пытливость ума, пространственное воображение, конструктивные и математические навыки, целеустремленность.

3. Расширить словарный запас, освоение содержания  слов, словотворчество.

4. Формировать интерес к чтению
Содержание занятий составлено с учетом возрастных особенностей детей 6-7 лет и рассчитано на 1 год.  
Игры-занятия  проводятся во второй половине дня,  по подгруппам и индивидуально, длительность занятия  25-30 мин. 
Периодичность занятий – 1 раз в неделю.

Форма проведения: индивидуальная и коллективная игра. На одном занятии допускается комбинирование разных вариантов игр, тренинги, соревнования, сюжетные путешествия. 
Методы и приемы 

Диагностический метод;
Объяснение с показом;

Беседа;

Сказкотерапия;

Практические игры и упражнения.

Средства
Раздаточный материал: тематические игры Воскобовича В.В., карточки с заданиями, технические средства обучения.

В конце обучения дети:

знают: сенсорные эталоны цвета, формы и величины, цифры и буквы, звуковой анализ слов
умеют: осуществлять свои собственные замыслы, нестандартно и гибко мыслить, решать логические задачи, считать в пределах до 100, работать со схемами, сравнивать, анализировать, соотносить целое и часть, деление слов на слоги и произвольные части, конструировать и читать слова и простые предложения.
Учебный план
	№ п/п
	Тематика игр-занятий
	Ко-во
часов

	1

2

3

4

5

6

7

8

9
	Игра «Конструктор цифр»

Игра «Прозрачный квадрат»

Игра «Геоконт»

Игра «Игровизор»

Игра «Читайка на шариках – 1»

Игра «Читайка на шариках – 2»

Игра – головоломка «Змейка»

Игра «Конструктор букв»

Игра «Планета умножения»
	2
6
4
4
3

3

3

4
3


                                                                                Итого:                                  32 
Обучение предполагает необходимый учет техники выполнения работ, диагностирования детей  2 раза в год, постоянный контроль  над  личными  достижениями детей в освоении программного материала. 
Диагностика проводится в форме: 
- наблюдения за результативностью выполнения заданий,

- графических диктантов,

- коллективных и подгрупповых игр - соревнований, 
- конкурса на скорость выполнения игровых заданий между 2-мя игроками, 
- сравнительного анализа стартовых и итоговых результатов работы.
Работа с родителями:

Цель: приобщение родителей к использованию развивающих игр в домашней игротеке.

1. Консультации через папки-передвижки:

- «Играем всей семьей»

- «Развиваем память и мышление»

2. Индивидуальные беседы:

- Какие игры нужны будущему первокласснику

- Как играть в игры В.В. Воскобовича

3. Совместные мероприятия

Тематическое планирование на 2011-2012 г
(подготовительная к школе группа, 1 год обучения)

Задачи:

1. Развивать творческие способности: умение осуществлять свои собственные замыслы, нестандартно и гибко мыслить.
2. Совершенствовать интеллект: психические процессы внимания, памяти мышления.

3. Развивать в детях сенсорные способности: восприятие цвета, формы и величины.

4. Развивать математические представления о пространственных отношениях, количественном счёте, линиях симметрии, делению целого на равные и неравные части, умений решать логико-математические задачи.

5. Формировать интерес к чтению. Различение звонких, глухих согласных звуков; звуковой анализ слов; деление слов на слоги и произвольные части; слоговое чтение; конструирование и чтение слов.

6. Развитие речи: расширение словарного запаса, освоение содержания слов, словотворчество.

7. Развитие мелкой моторики и координации движения пальцев рук.

Октябрь. 

1. а) Игра «Конструктор цифр». Конструирование цифр по схеме в игре «Найди ошибку» (1 вариант)
б) Знакомство с игрой «Прозрачный квадрат». «Подарок Хранителя Озера Айс».

2. а) Игра «Прозрачный квадрат». «Тайна Ворона МЕТРА, или Сказка об удивительных приключениях-превращениях Квадрата».

б) Игра «Конструктор цифр». Конструирование цифр по схеме в игре «Найди ошибку» ( 2 вариант)

Ноябрь.

1. а) Игра «Геоконт». Изображение ключа дети выполняют на координатной сетке игры «Игровизор».

б) Игра «Прозрачный квадрат». Приключение первое: «Лошадка ОШ, или первое столкновение с Незримкой Всюсем».

2. а) Игра «Геоконт». Изображение чайки дети выполняют на координатной сетке игры «Игровизор».

б) Игра «Прозрачный квадрат». Приключение второе: «Парусник АРУС, или непростое путешествие по реке».

3. а) Игра «Геоконт». Изображение солнца дети выполняют на координатной сетке игры «Игровизор».

б) Игра «Прозрачный квадрат». Приключение третье: «Свечка ВЕЧ, или душевный разговор в пещере со Всюсем».

4. а) Игра «Конструктор цифр».  Конструирование по словесной модели в игре «Зашифруй цифру».

б) Игра «Прозрачный квадрат». Приключение четвёртое: «Голова ВА-ВА, или схватка с гигантскими муравьями».

Декабрь.
1. а) Игра «Геоконт». Изображение листика дети выполняют на координатной сетке игры «Игровизор».

б) Игра «Прозрачный квадрат». Приключение пятое: «Топорик ОП-ОП, или мостик через ров с живыми камнями».
2. а) Игра «Прозрачный квадрат». Приключение шестое: «Птица ТИЦ, или чарующая музыка деревянных объятий».

б) Игра «Геоконт». Изображение собаки дети выполняют на координатной сетке игры «Игровизор».

3. а) Игра «Прозрачный квадрат». Приключение седьмое: «Домик ДО, или почти бессонная ночь».

б) Игра «Геоконт». Изображение замка дети выполняют на координатной сетке игры «Игровизор».

Январь.

1. а) Игра «Геоконт». Изображение бабочки дети выполняют на координатной сетке игры «Игровизор».

б) Игра «Прозрачный квадрат». Приключение восьмое: «Самолётик ТИК, или полёт над растущими горами».
2. а) Игра «Читайка на шариках-1» (жёлтые шарики)

б) Игра «Прозрачный квадрат». Приключение девятое: «Жираф АФ, или непростой путь из глубокой ямы».

3. Тема: «Превращения волшебного квадрата»

Февраль.

1. а) Игра «Читайка на шариках-1» (красные шарики)

б)  Игра «Прозрачный квадрат». Приключение десятое: «Носорог РОГ, или таран дождевой ограды».
2. а) Игра «Читайка на шариках-1» (зелёные шарики)

б) Игра «Прозрачный квадрат». Приключение одиннадцатое: «Коврик РИК, или трогательное прощание с Незримкой Всюсем».

3. а) Игра «Читайка на шариках-1» (голубые шарики)

б) Игра-головоломка «Змейка». Складывание фигуры так, чтобы они полностью соответствовали рисунку «Дорожки»

4. а) Игра «Читайка на шариках-2» (квадрат 1-2)

б) Игра-головоломка «Змейка». Складывание фигуры так, чтобы они полностью соответствовали рисунку «Островки»

Март.
1. а) Игра «Читайка на шариках-2» (квадрат 3-4)
б) Игра-головоломка «Змейка». Складывание фигуры так, чтобы они полностью соответствовали рисунку «Тропинки»
2. а) Игра «Читайка на шариках-2» (квадрат 5-6)

б) Игра-головоломка «Змейка». Складывание фигуры так, чтобы они полностью соответствовали рисунку «грач, домик»

3. Конкурс «Город волшебников» 

а) Игра «Читайка на шариках-2» (квадрат 7-8)

б) Игра-головоломка «Змейка». Складывание плоскостных фигур (хлопушка, флажок, песочные часы)

Апрель.
1. а) Игра-головоломка «Змейка». Складывание плоскостных фигур (лиса, мышка)

б) Игра «Конструктор букв». Филькина грамота, или дрессированные палочки фокусника Филимона Коттерфильда.

2. а) Игра-головоломка «Змейка». Складывание плоскостных фигур (самолёт, истребитель)

б) Игра «Конструктор букв». Секрет первого фокуса.

3. Тема: «Покорение Планеты Умножения»

4. а) Игра-головоломка «Змейка». Складывание плоскостных фигур (тропинка, сапожок)

б) Игра «Конструктор букв». Секрет второго фокуса.

Май.
1. а) Игра-головоломка «Змейка». Складывание плоскостных фигур (рубашка, шорты, башмачок)

б) Игра «Конструктор букв». Секрет третьего фокуса.

2. а) Игра-головоломка «Змейка». Складывание плоскостных фигур (лиса, мышка)

б) Игра «Конструктор букв». Секрет четвёртого фокуса.

3. а) Игра-головоломка «Змейка». Складывание плоскостных фигур (бабочка, улитка, гусеница)

б) Игра «Конструктор букв». Секрет пятого фокуса.
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3. Т.Г.Харько, В.В.Воскобович «Методическое пособие «ЛАРЧИК»
